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1. OBJETIVO

Proceso de Datos en Psicologia es una asignatura del nuevo plan de estudios de caracter
optativo. Es una materia que se desarrolla durante 60 horas (6 créditos), la mitad de las cuales
son practicas. Actualmente tiene desdoblados los grupos de practicas.

Ademas de esta conceptualizacion, se presentan una serie de condicionantes tales como que
la asignatura se desarrolla durante las clases practicas en el aula de informatica de la Facultad

cuya capacidad esta limitada a 20-25 alumnos y restringe los contenidos a impartir debido a
la capacidad del hardware y software del sistema.

El objetivo que planteamos dentro de las limitaciones ya comentadas, es que el alumno pase
¢l mayor numero de horas posibles delante del ordenador y que se familiarice con los
programas que le seran de ayuda para su formacién y posteriormente, para el desempefio de
su carrera profesional. Para ello se presenta el siguiente programa dividido en siete temas en
los que cada uno de ellos lleva aparejado un conjunto de horas practicas con excepcion del
primero que es Unicamente de cardcter teérico. Los temas a estudiar implican un
conocimiento tedrico escueto pero amplio de la informatica asi como de un conjunto de
programas que tienen un aplicacion directa en diversas dreas de la Psicologia y
fundamentalmente como apoyo Y herramienta a las asignaturas troncales del Area de
Metodologia a la cual pertenece la materia. Igualmente, se introduce un tema de Internet dado
el auge que estd teniendo en el mundo actual y que servird como herramienta de
comunicacién y de busqueda de informacién imprescindible para la Psicologia en la
actualidad.

2. EVALUACION

La calificacion final de la asignatura sera el resultado del examen final y de las pricticas
desarrolladas durante el curso y que s¢ exponen en el temario. En el examen se incluiran tanto
los contenidos tedricos como practicos de la asignatura desarrollados en el temario.

NOTA: Los alumnos deberan entregar a comienzo de curso una ficha con sus datos
personales para poder confeccionar los grupos de practicas.
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3. CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS

Tema 1: INTRODUCCION

|. Informética y Psicologia

2. La metodologia informatica

3. Los métodos informéticos en Psicologia

4. El uso de la Informatica por parte de los investigadores del comportamiento

Tema 2: ESTRUCTURA'Y FUNCIONAMIENTO DE UN ORDENADOR

1. Introduccion
7. La codificacién de la informacion
3. La estructura del ordenador

3.1. El procesador

3.2. La memoria central

3.3, Los periféricos
4, Tipos de ordenador
5. La comunicacion entre ordenadores
6. El "software" y sus tipos

PRACTICA I: Estructura del ordenador. Conocimiento de los periféricos
Tema 3: SISTEMAS OPERATIVOS

1. Introduccion

2. Tipos de sistemas operativos
3. El sistema operativo MS DOS
4. El sistema operativo Windows

PRACTICA II: Sistema operativos.

Tema 4: METODOS Y ELEMENTOS DE PROGRAMACION

1. Introduccion

2. Metodologia de la programacion: aspectos basicos.
3. Estructura general de un programa en Basic.

4, Programar en Basic: uso de sentencias.

5. Resolucion de problemas con ordenador

PRACTICA III: Lenguaje de programacion. 55 et
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Tema 5: ANALISIS INFORMATIZADO DE DATOS

. Introduccion

2. Objetivo de los paquetes estadisticos

4. Comparacion de los distintos paquetes estadisticos
5. Introduccion al paquete estadistico SPSS

PRACTICA 1V : El paquete estadistico SPSS
Tema 6: INTRODUCCION A INTERNET

1. Introduccion

2. Origen y evolucion historica

3. Funcionamiento, arquitectura y organizacion

4. Servicios y aplicaciones mas frecuentes

5. La telarafia mundial (WWW)

6. Los navegadores

7. Herramientas de biisqueda de informacion en Psicologia

PRACTICA V: Navegar en Internet

Tema 7: SIMULACION E INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

. Introduccion a la simulacion

2. La simulacién en Psicologia

3. Introduccion a la Inteligencia Artificial
4. Campos de la Inteligencia Artificial

PRACTICA VI: Ejemplo de simulacién y de Inteligencia Artificial.
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